Palyazati felhivas

OKORI VIZEKEN

Mi tortént az egyiptomi hajotorottel az elvarazsolt szigeten? Kik voltak az Argonautdk és
milyen kiildetéssel hajoztak a tengeren? Milyen cselt vetettek be a gorogok a szalamiszi
csataban? Hogyan vezetett az actiumi tengeri iitkozet a romai csdszdrsdg kialakulasahoz?

Mindezt megtudhatjatok, ha hajora szalltok és elindultok a Szépmiivészeti Muzeum idei
levelezo palyazatan, amelyen izgalmas feladvanyok, online kviz és egy kreativ palyamii
elkészitése var ratok!

Kettds céllal inditja Gtnak a budapesti Szépmiivészeti Mizeum Antik Gylijteménye az idén
huszadik alkalommal meghirdetett levelez6 palyazatit. A hagyomanyokhoz hiven a
csapatokban versenyzo didkoknak ezuttal is az egész tanéven ativeld izgalmas torténeteken és
jatékos feladvanyokon keresztiil nyilik lehetdsége az oOkorral kapcsolatos ismereteik
elmélyitésére és kreativitasuk fejlesztésére. Ujdonsag azonban, hogy a verseny egyes
forduloihoz tartozé oktatasi segédanyagokat, amelyek az altalanos és kdzépiskolai torténelem
tantargyhoz kapcsolodva az 6kori Egyiptom, Gordgorszag, illetve a Romai Birodalom vilagaba
vezetik be a didkokat, szabadon is hozzaférhetové tessziik a Szépmiivészeti Muzeum
okortudomanyi portalja, a Hyperion feliiletén. A nagy okori kulturakkal kapcsolatos interaktiv
magyaraz6 anyagok és jatékok nemcsak a versenyen vald sikeres szereplést segitik eld, hanem
attol fliggetleniil is felhasznalhatok az iskolai tandrak szinesitésére, a tavoktatas konnyitésére,
illetve az érdekl6dd diakok 6nallé munkajahoz.

Kik nevezhetnek a versenyre?

Altalanos és kozépiskolak 5-10. évfolyamos diakjai. Egy csapat létszama legfeljebb 15 6
lehet.

Mi a verseny témaja?

Az idei verseny témaja a hajozas: a palyazok egy-egy kiemelt torténet révén, a hozzajuk
kapcsolodo okori dbrazolasok és régészeti leletek segitségével ismerhetik meg az antik vilag
hajozashoz kotddo mitikus kalandjait €s torténelmi eseményeit. Az dkori torténetekben az adott
kultirdk tovabbi jellemzdi is feltarulnak a versenyzok eldtt a technikai vivmanyoktol kezdve a
tarsadalmi viszonyokon 4t a vallas és a mitoszok vilagaig, illetve az dkori kultirak egymashoz
val6 kapcsolataig.


http://hyperion.szepmuveszeti.hu/hu/tour/10183

Milyen feladatokat kell teljesiteni?

1. Online fordulék: A Hyperion portal feliiletén kozzétett bevezeto forduldk szerepe az, hogy
felkészitse a résztvevoket a kvizre és a palyami elkészitésére. Az egyes fordulok témakoreinek
megismerésére, illetve az azokkal kapcsolatos rovid feladatok megfejtésére és bekiildésére a
versenyzOknek fordulonként egy-egy honap all rendelkezésére.
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2. Online kviz: 2021. marcius 5-én 15.00 oratol a résztvevdk online kvizt toltenek ki az
iskolaban, amelynek kérdései a négy bevezetd forduld sordn megszerezhetd tudasra épiilnek.
A kviz kitoltéséhez barmilyen segédanyag hasznalhato, de elényben lesznek azok, akik mar
biztos ismeretekkel rendelkeznek az online fordulok témakoreirdl.

A kviz kitoltésére meghatarozott id6 all rendelkezésre (a hozzaférési adatokat és a tajékoztatot
a belépés modjardl kozvetleniil a fordulot megelézden kapjak meg a csapatok). A kviz napjan
csapatonként legalabb egy stabil internetkapcsolattal rendelkezd, bongészésre alkalmas
szamitogép sziikséges, nagyobb 1étszamu csapat esetén a bongészést tobb gép rendelkezésre
allasa segitheti.

3. Palyamii elkészitése: Neaklés kincsesladaja

A palyazat végére a csapatoknak egy kincsesladat kell 6sszeéllitaniuk, benne egy képzeletbeli
haj6 rakoményaval, valamint a hajonaplo egy részletével. A csapatok a fordulok soran fogjak
megszerezni a korszakra vonatkozo alapvetd ismereteket, amelyek egyuttal a palyami
megtervezésében és elkészitésében is segitséget nyujtanak. A palyamiirdl az utolsé forduld
utan részletesebb tudnivalokat kiildiink.

A palyami bekiildésének hatarideje: 2021. aprilis 30.



Hogyan folyik az értékelés?

A palyamiiveket korcsoportonként értékeljiik. Minden jelentkezd csapat egy palyamivet
kiildhet be.

Az egyes fordulok és az online kviz helyes kitoltéséért jaré pontok szdma megegyezik a
palyamiire adhaté maximalis pontszammal. A palyamiiveket 2021 aprilisaban fiiggetlen zstri
értékeli; az eredményrdl a résztvevoket majusban értesitjiik.

Mit kapnak a gyoztesek?

A gy6zteseket a tanév végén egy napra vendégiil latjuk a Szépmiivészeti Mizeumban, ahol egy
kiilonleges program soran testkdzelbdl ismerhetik meg az okor vildgat, majd sajat maguk is
elkészithetnek egy altaluk valasztott ,,antik” targyat.

Hogyan lehet jelentkezni?
A palyazatra 2020. oktéber 9-ig online tirlap kitoltésével lehet jelentkezni.

Nevezési dij nincs.

Hova lehet kérdésekkel fordulni?

A palyazattal kapcsolatban minden informacié elérhetd a verseny honlapjan. Kérdéseikre
szivesen valaszolunk a 06-1/469-7261-es telefonszamon vagy a marathon@szepmuveszeti.hu
e-mail cimen.

Az el6z6 tanévek palyazatainak részletei megtekintheték az Eos archivumaban.

Budapest, 2020. augusztus 24.

Toth Noémi
Szépmiivészeti Mizeum Eds-program

palyazati felelds


https://forms.gle/6vbc2xjZeDdcnF9n9
http://pannonversenyjatekok.hu/
http://antik.szepmuveszeti.hu/eos/archivum

