
Rajzolj úgy, mint egy
egyiptomi kézműves!

Az egyiptomi rajzolók és szobrászok az ábrázolás tervezett 
felületére hosszában és vízszintesen segédvonalakat húztak, 
hogy az így létrejött négyzethálóba tervezzék az elkészítendő 
jelenetet. Egy álló alak például a szabályoknak megfelelően 
általában 18 egységbe fért bele, míg egy ülő alaknak elég volt 
14 egység. A kisebb vagy kevésbé jelentős alakokat szabad 
kézzel rajzolták, de arányaikban követték a segédvonalakkal 
megrajzolt jeleneteket. 
Az emberi testrészeket úgy ábrázolták, hogy azok a legjobban 
felismerhetők legyenek: egyes részeket oldalnézetből (például 
fej, orr), míg másokat szemből (szem, derék). A különböző 
nézeteket ügyesen ötvözték egy alakban.

Próbáld ki te is, hogy hogyan rajzolt egy egyiptomi kézműves, és 
másold le a négyzethálóba rajzolt figurát négyzetről négyzetre.

Noferhaut sztéléje, részlet Amon-Ré isten alakjával
Kr. e. 1479–1425, Szépművészeti Múzeum,  
Egyiptomi Gyűjtemény, Ltsz. 51.2143

A műtárgy képét a múzeum honlapján nagyobb méretben is megtalálod: 
https://www.szepmuveszeti.hu/mutargyak/noferhaut-szteleje/



Noferhaut sztéléjét eredetileg élénk  
színekkel festették ki. Az ókori egyiptomiak  
egy-egy istent általában évezredeken keresztül  
ugyanazokkal a jellegzetességekkel ábrázoltak,  
ezért sejtjük, milyen színek kophattak le  
Amon isten alakjáról az idők során.  
Az itt látható részlet segítségével 
kiszínezheted az isten alakját.

Amon-Ré trónuson ülő alakja, III. Ramszesz Medinet Habuban emelt temploma egyik jelenetének részlete, Virgilio Canziani festménye alapján.  
Forrás: The Epigraphic Survey, Medinet Habu, Volume V. The Temple Proper, Part I: The Portico, the Treasury, and Chapels Adjoining  
the First Hypostyle Hall with Marginal Material from the Forecourts, OIP 83, Chicago, 1957, 322. tábla.


